SUDOKUV

Gra logiczna powstata w Japonii w 1986r. Plansza
przedstawia duzy kwadrat o wymiarach 9x9 kratek,
ztozonych z 9 mniejszych kwadratow o wymiarach 3x3
kratki.

Gra polega ha uzupetnianiu pustych pél cyframi od 1 do 9
w ten sposéb, aby w kazdym wierszu, w kazdej kolumnie
i w kazdym mniejszym kwadracie, kazda z cyfr wystapita
tylko raz.

Regulamin konkursu
1) W konkursie moga braé udziat uczniowie wszystkich klas gimnazjum.
2) Konkurs trwa od pazdziernika 2016 roku do maja 2017 roku.
3) Przebieg konkursu:
4) Konkurs sktada sie z IT etapéw:

e od pazdziernika do kwietnia trwa I etap konkursu, w ktorym
uczniowie otrzymujaq zestawy zadan do rozwigzania w domu

e w maju odbedzie sie II etap konkursu, podczas ktérego
uczniowie bedq rozwiazywaé zadania w szkole.

5) Tresci zadan bedq umieszczane na poczatku kazdego miesigca ha
stronie internetowej szkoty oraz na drzwiach sali nr 3.

6) Rozwigzania zadah nalezy sktada¢ do 20-go kazdego miesigca u pani
Justyny Kasprzak. Po tym terminie na drzwiach bedq umieszczane
prawidfowe rozwigzania zadan.

7) W maju do drugiego etapu konkursu przystapiq uczniowie, ktorzy
rozwiazali najwiecej zadan (max 15 o0séb).

8) Punkty za zadania rozwigzywane w domu bedq brane pod uwage przy
wytanianiu zwyciezcow konkursu, jednak zdecydowanie wieksze
znaczenie beda miaty punkty uzyskane podczas rozwiazywania zadan
w szkole.

9) Na zwyciezcéw czekaja dyplomy i nagrody.

Zapraszam do udziatu w konkursie !



