Materiat dotyczy wszystkich ucznidéw klasy VII.
Materiaty do tej lekcji znajduja sie:
e w podreczniku na stronach od 118 do 123,

e na stronie: https://epodreczniki.pl/b/raz-dwa-trzy-programujesz-ty/PERWPM5xC.

Zapoznaj sie ze wstepem i obejrzyj film zamieszczony na wyzej podanej stronie.

1. Coto jestalgorytm?
(odpowied? zapisz w zeszycie opierajac sie na filmie zamieszczonym na podanej stronie)
2. Czy w domu znajdziesz jakie$ zapisane algorytmy.
(podaj przyktady w zeszycie wg wiasnych przemyslen)
3. Etapy tworzenia algorytmu.
(zapisz je w zeszycie opierajgc sie na filmie zamieszczonym na podanej stronie)
4. Wymien sposoby przedstawiania (zapisywania) algorytmow.
(wymien je zeszycie opierajac sie na filmie zamieszczonym na podanej stronie)
5. Dziatanie programéw komputerowych to nic innego jak wykonywanie przez komputer
instrukcji zawartych w algorytmach.
6. Elementy graficzne stosowane w schematach blokowych.
(przeanalizuj Tabele 1 na stronie 121 podrecznika).

Dla utrwalenia wykonaj zadania znajdujace sie na podanej stronie internetowe;j.

Zadanie domowe nr 1
Opierajac sie na schemacie blokowym algorytmu obliczania pola tréjkata (podrecznik Rys. 2, str. 122)
narysuj algorytm obliczania pola i obwodu prostokata. Zadanie mozesz wykona¢ w edytorze tekstu
lub narysowaé¢ w zeszycie. Prosze o przestanie wykonanego algorytmu na skrzynke pocztowa:

pnowakow@wp.pl. W temacie prosze wpisa¢ imie, nazwisko, klase oraz nr zadania. Zadanie

przesytamy jako zatgcznik do wiadomosci w postaci pliku edytora tekstowego (moze by¢ PDF) lub

zdjecia zadania wykonanego w zeszycie.

Informuje, ze systematyczno$¢ wykonywania i przesytania kolejnych zadan bedzie jednym
z elementéw uwzglednianych przy ocenianiu.
W razie pytan lub watpliwosci prosze o kontakt przez poczte elektroniczng.
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