
Temat: Na czy polega programowanie? 

Klasa 7 grupa 2, 1 kwietnia 2020 r. 
 
Wstęp 

Wszystkie potrzebne do tej lekcji informacje umieściłem w ramce poniżej. W razie potrzeby można 
wspomóc się materiałem zawartym w podręczniku na stronach 125-127. 
 
Czynności do wykonania: 

1. Zapisz w zeszycie temat lekcji: Na czym polega programowanie? 

2. Zapoznaj się z materiałem w ramce. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie domowe nr 2 
(nie przesyłamy tego zadania) 

 
Opierając się na informacjach zawartych w ramce powyżej uzupełnij brakujące słowa. Zdania można wpisać do 
zeszytu lub wydrukować, wpisać brakujące słowa i wkleić do zeszytu. 

 

Jeśli algorytm zapiszemy używając języka programowania otrzymamy ……………………………. . 

Język programowania składa się z …………………………………… i ……………………… Jednym z przykładowych 

języków programowania jest …………………………. . 

Program źródłowy nie jest zrozumiały dla komputera i w związku z tym musimy go poddać procesowi 

……………………… zwanemu inaczej ………………………….. . W wyniku tego procesu otrzymujemy 

……………………………………….., czyli kod programu zrozumiały dla komputera. 

 

W razie pytań lub wątpliwości proszę o kontakt przez pocztę elektroniczną. 

Pozdrawiam 

 

algorytm zapisujemy językiem programowania 

 

język programowania = zasady składni + instrukcje 
(podobnie jak w języku obcym: język obcy = gramatyka + słownictwo) 

Przykładowe języki programowania wysokiego poziomu: 
Pascal, C++, JavaScript, VisualBasic 

program źródłowy 
napisany w języku 

programowania wysokiego 
poziomu nie jest 

zrozumiały dla komputera 

otrzymujemy 

program źródłowy 
inaczej 

kod źródłowy 
(patrz str. 127, Rys. 1, 

ramka po lewej stronie) 

proces tłumaczenia 

inaczej translacja w postaci kompilacji lub interpretacji 

otrzymujemy 

program wynikowy 
inaczej 

kod programu zrozumiały 
dla komputera 

(patrz str. 127, Rys. 1, ramka 
po prawej stronie) 


