Programowanie w jezyku Scratch — procedury bez parametréw i procedury z parametrami.

Klasa 7 grupa 1, 21 kwietnia 2020 .

Wstep
Kontynuujemy programowanie w jezyku Scratch. Na dzisiejszych zajeciach nauczycie sie konstruowad
procedury bez parametréow i procedury z parametrami. Zachecam do realizacji zadan z tej lekcji,

poniewaz rezultaty dziatania zbudowanych skryptéw z pewnoscig Wam sie spodobaja.

W jakim celu stosuje sie procedury? W jaki sposdb utatwiajg one tworzenie skryptéw?

Odpowiedz na te pytania znajdziemy na ponizszym rysunku.

Program, w ktérym wykorzystano procedure ,szesciokat”

Procedura o nazwie ,,szesciokat”
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Chcemy narysowac¢ kompozycje sktadajgcy sie z szeSciokatéw. Aby w programie nie powtarzac
polecen rysujgcych szesciokat mozna stworzyé procedure ,szesciokat” i wywotywac te procedure
w programie nawet wielokrotnie. Podsumowujgc: procedure pisze sie raz, a mozemy jg zrealizowac

wiele razy poprzez umieszczenie w programie bloku: .

Po wykonaniu programu bedzie trzeba wyczysci¢ scene. Przypominam, ze z takiego skryptu juz
korzystalismy:
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Jesli dotozymy do niego jedno polecenie: idZ do x: 0 y: 0, to duszek zostanie przeniesiony na srodek
sceny.

kiedy kliknieto

wyczyse

idz do x: oV': 0

zatrzymaj wszystko

Stronalz3



Jak zdefiniowad (utworzy¢) procedure?
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To byt przyktad procedury bez parametréow, tzn. program po kazdym uruchomieniu rysowat

szesciokaty. Jesli chcielibysmy rysowac wielokaty o dowolnej liczbie bokéw musimy zastosowac
parametr w procedurze.

Jak zdefiniowad (utworzyc¢) procedure z parametrem?

Tworzenie procedury z parametrem wyglada podobnie, jak tworzenie procedury bez parametru.
W tym przypadku trzeba wybra¢ dodatkowo: Opcje / Dodaj parametr liczbowy. Nastepnie trzeba
wpisa¢ nazwe parametru — w tym przypadku: liczba_bokow.
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Przyktad zastosowania w programie procedury z jednym parametrem przedstawia Rys. 15 na str. 148

w podreczniku. W tym przypadku program zanim narysuje wielokat zapyta o liczbe bokéw — to jest
wtasnie efekt zastosowania parametru.
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W ramach utrwalenia zagadnien z poprzedniej lekcji podkreslam, ze ten skrypt zawiera obliczenia:
obro¢ o 360/liczba_bokow stopni oraz zmienng

Zadania do wykonania i przestania

Zadanie obowigzkowe dla wszystkich
Wykonaj w programie Scratch program pokazany na Rys 12c na str. 146 podrecznika.

Zadanie dla chetnych

Wykonaj w programie Scratch program pokazany na Rys. 15 na str. 148 podrecznika. Podpowiadam,
ze w programie trzeba utworzy¢ zmienng n (tworzenie zmiennych omoéwione zostato na poprzedniej
lekcji).

W razie pytan lub watpliwosci prosze o kontakt przez poczte elektroniczna.
Pozdrawiam!

Piotr Nowakowski
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