Klasa 7 grupa 1, 31 marca 2020 r.

Wstep
Wszystkie potrzebne do tej lekcji informacje umiescitem w ramce ponizej. W razie potrzeby mozna
wspomac sie materiatem zawartym w podreczniku na stronach 125-127.
Czynnosci do wykonania:
1. Zapisz w zeszycie temat lekcji: Na czym polega programowanie?

2. Zapoznaj sie z materiatem w ramce.

otrzymujemy
program Zrédtowy
inaczej
kod Zréditowy
(patrz str. 127, Rys. 1,
ramka po lewej stronie)

al gorytm zapisujemy jezykiem programowania

iezyk programowania = zasady skfadni + instrukcje
(podobnie jak w jezyku obcym: jezyk obcy = gramatyka + stownictwo)

Przyktadowe jezyki programowania wysokiego poziomu:
Pascal, C++, JavaScript, VisualBasic

otrzymujemy Q ° program zrodtowy
program wynikowy \"_ napisany w jezyku
inaczej proces ttumaczenia programowania wysokiego
kod programu zrozumiaty poziomu nie jest
dla komputera zrozumiaty dla komputera
(patrz str. 127, Rys. 1, ramka
po prawej stronie)

inaczej translacja w postaci kompilacji lub interpretacji

Zadanie domowe nr 2
(nie przesytamy tego zadania)

Opierajqc sie na informacjach zawartych w ramce powyzej uzupetnij brakujgce stowa. Zdania mozna wpisac do
zeszytu lub wydrukowad, wpisac brakujgce stowa i wklei¢ do zeszytu.

Jesli algorytm zapiszemy uzywajac jezyka programowania otrzymamy .........ccccccceevereeeeeveneene. .

Jezyk programowania sktada Si€ Z ....ccccoeeeeeececeieieieeee I eeereereerere e ee e Jednym z przyktadowych
jezykdw programowania jest ........ccceeierierenene. .

Program zrddtowy nie jest zrozumiaty dla komputera i w zwigzku z tym musimy go poddaé procesowi
........................... Zwanemu inaczej .........oeeevieeeee.. . W wyniku tego procesu otrzymujemy

............................................... , czyli kod programu zrozumiaty dla komputera.

W razie pytan lub watpliwosci prosze o kontakt przez poczte elektroniczna.

Pozdrawiam




