Klasa 5sp, grupa 2
19 maja i 26 maja 2020 r. (ponizszy materiat przeznaczony jest na dwie lekcje)

Na dzisiejszych zajeciach:
e poznacie podstawy pracy i budowe okna programu Pivot Animator,
e nauczycie sie tworzy¢ proste animacje,
e nauczycie sie dodawac tto do animacji.

Wstep

W programie PowerPoint wprawialiSmy w ruch elementy umieszczone na slajdach. Teraz bedziemy
tworzy¢ bardziej ztozone animacje w programie Pivot Animator, na ktdorych beda poruszac sie nie
tylko cate obiekty, ale tez ich czesci (np. reka).

Jestem przekonany, ze program Wam sie spodoba, a praca w nim bedzie dla Was przyjemnoscia.
Mam nadzieje, ze ¢wiczenia, ktdre bedg wykonywane na zajeciach dadzg Wam wiele radosci.

Instalacja programu Pivot Animator
Najpierw musimy zainstalowad program. Program jest darmowy i mozna go pobrac ze strony:

http://pivotanimator.net/Download.php

W razie potrzeby poproscie o pomoc przy instalacji kogos dorostego.
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Pivot Animator 4.2.8 (Stable Version)

Fomi =

(Updated on 01/02/2020)
Pivot Animator 4 is the latest new and improved version of the Pivot Animator software. There's a help file
available to explain the new features and how to use them. If you would like to download Pivot Animator 4 then

click the button below
Download Pivot
Animator 4

Please don't redistribute or host Pivet 4 yourself. Instead always link to this download page.
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Po kliknieciu wskazanego miejsca rozpocznie sie pobieranie pliku na Twéj komputer. Po pobraniu
pliku, uruchamiamy go. Wtedy rozpocznie sie instalacja. Uwaga! W trakcie instalacji pojawi sie
pytanie, czy chcecie zainstalowa¢ dodatkowo inny program zabezpieczajagcy komputer przed
wirusami. Mozna sie oczywiscie na to nie zgodzic.

Po instalacji program powinien sam sie uruchomic. Jesli tak sie nie stanie, skrot do uruchomienia
powinien by¢ na pulpicie.

Pierwsze kroki w programie Pivot Animator

Przeczytaj pierwszy akapit na str. 103 w podreczniku — tam znajdziesz podstawowe informacje, ktére
pozwolg Ci rozpoczgé prace w programie.

Popatrz na Rys. 1 na str. 103 i poréwnaj ze swoim programem na ekranie.


http://pivotanimator.net/Download.php

Cwiczenie
Zmieniaj dowolnie utozenie ndg, rak i gtowy patyczaka (czerwone punkty) oraz przemieszczaj
patyczaka w inne miejsce (pomaranczowy punkt).

Tworzymy prostg animacje

Rezultatem tego ¢wiczenia bedzie patyczak machajacy reka.

Aby uzyskac taki efekt wykonaj dziatania opisane na stronach 104 i 105 w podreczniku.
Zapisz przygotowang animacje pod nazwg powitanie_patyczaka w trzech formatach:

e piv (Plik / Zapisz),
e gif (Plik / Eksportuj animacje),
e avi (Plik / Eksportuj animacje).

W razie trudnosci, wskazéwki dotyczgce zapisywania animacji znajdujg sie na str. 106 podrecznika.

Dodajemy tto do animacji

e tworzymy nowy projekt — Plik / Nowy,

e sprawdzamy wymiary animacji, tzn, szeroko$¢ i wysokos¢ (podane w pikselach) — Edycja /
Opcje,

e przygotowujemy tto o odpowiednich wymiarach, np. w programie Paint, moze to by¢ taka
i niebo (takie jak na Rys. 8 na str. 109) i zapisujemy w komputerze pod nazwg, np. tto,

e dodajemy tto do animacji — Plik / Wczytaj tto, odszukaj stworzone wczesniej w programie
Paint tto i kliknij Otworz,

e tfo dodajemy przed utworzeniem pierwszej klatki, jesli mamy juz utworzone klatki mozemy je
zaznaczy¢ (trzymajac klawisz CTRL i klikajac na nie) i potem dodac¢ tto do wszystkich
zaznaczonych klatek, w ten sposdb mozemy dodawac rézne tta w naszej animacji, wczytane
tta dostepne sg pod przyciskiem , Tto".

Tworzymy radosnego patyczaka

Wykonaj dziatania opisane w pkt. 5 na stronach 108 i 109 podrecznika. Przygotowang animacje
zapisujemy pod nazwa rado$¢_patyczaka.

Zycze powodzenia. Jestem przekonany, ze powstang ciekawe animacje.

Zadanie

Przygotowane animacje (powitanie_patyczaka i rado$¢_patyczaka) przeslijcie na skrzynke pocztowa:
pnowakow@wp.pl do 2 czerwca 2020 r. (macie na to dwa tygodnie).

Gdyby udato Wam sie stworzy¢ inne ciekawe animacje, tez je chetnie zobacze.

W razie pytan lub watpliwosci prosze o kontakt przez poczte elektroniczna.

Powodzenia
Piotr Nowakowski
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