Klasa 5sp, grupa 2
16 23 czerwca 2020 r. (ponizszy materiat przeznaczony jest na dwie lekcje)

Dzi$ wykorzystamy wszystkie nabyte wczesniej umiejetnosci obstugi programu Pivot Animator.
Tres¢ zadania znajduje sie na str. 118-119 podrecznika. Animacje wykonajcie indywidualnie.

Naszym celem jest stworzenie animacji, w ktérej patyczak poruszajgc sie po scenie bedzie pokonywat
rézne przeszkody. Przeszkody mozna narysowac i zapisac jako figury (instrukcja znajduje sie na str.
111-112 podrecznika). Tak zapisane i wstawione na scene przeszkody bedg mogty sie tez poruszac.
Jesli chcecie, mozecie stworzyé wtasng postac (tak jak tworzyliscie postac¢ kucharza na poprzednich
zajeciach) — instrukcja znajduje sie na str. 113-115 podrecznika.

77 pewnoscig powstang bardzo ciekawe i efektowne animacje.

Zadanie
Nie ma obowigzku przesytania przygotowanej animacji. Jesli ktos chciatby sie pochwali¢ swoja
animacja, prosze przestac jg na skrzynke pocztowa: pnowakow@wp.pl.

W razie pytan lub watpliwosci prosze o kontakt przez poczte elektroniczna.

Dziekuje za wspdtprace w mijajgcym roku szkolnym
Powodzenia
Piotr Nowakowski


mailto:pnowakow@wp.pl

