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Wprowadzenie

Do tej pory wykorzystywalismy gotowe programy do realizacji okreslonych zadan. Dzi$ wcielimy sie
w role programisty, ktéry musi napisa¢ program, ktéry moze by¢ wykorzystany w konkretnej sytuacji.
Konkretnie méwiac, zajmiemy sie czesto spotykanymi w zyciu sytuacjami warunkowymi. Opisowo
mozna powiedzie¢, ze sg to sytuacje oparte na schematach:
o jez’e/i ...(warunek) to ... (lista poleceri) W przeciwnym razie ... (lista poleceri)
lub

o jezeli... (warunek) to ... (lista poleceri)

Materiat do dzisiejszej lekcji znajduje sie na stronie:
https://epodreczniki.pl/b/instrukcja-warunkowa/PtePOZmNS

Zapoznajcie sie ze znajdujgcym sie tam materiatem. Przeanalizujcie podane tam przykfady.
Rozpoczynamy od Wprowadzenia. Na kolejne strony:

e Przeczytaj,

e Prezentacja multimedialna

e iSprawdz
przechodzimy klikajgc w polecenie: Nastepna strona znajdujgce sie na dole kolejnych stron.

Z dzisiejszej lekcji nie przesytamy zadnych zadan.

W razie pytan lub watpliwosci prosze o kontakt przez poczte elektroniczna.
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