22.04.2020r.
KLASA 5 SP

Temat: Would you like to be a spy? Czy chciatbys zostac szpiegiem? Gra jezykowa.

Cele lekcji:
1. Powtdrzenie i utrwalenie stownictwa.
2. Powtdrzenie uzycia pytan z czasownikiem was/were.
3. Rozwijanie umiejetnosci uzycia poznanego materiatu w rdznych sytuacjach
jezykowych.

1) Good morning. How are you?
Witam Was serdecznie na kolejnej lekcji jezyka angielskiego. Na ostatnich zajeciach
powtdrzyliSmy materiat z dziatu széstego, a potem zaliczaliscie go piszgc mini sprawdzian.
Dzi$ chce zaproponowa¢ Wam fajng zabawe jezykowa, abyscie mogli uzy¢ zdobytg juz
wiedze w nowej sytuacji jezykowej, a przy okazji pobawi¢ sie troche w jezykowego
detektywa.

2) Ponizej znajdziecie karte detektywa. W trzech zadaniach umieszczone sg tu wskazéwki
do pracy. Podazajcie za nimi, aby rozszyfrowac pytania i udzieli¢ na nie odpowiedzi.

3) Zycze udanej zabawy.

Pozdrawiam, Joanna Nowakowska
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ktorych zadanie bedzie polegato
na odszyfrowaniu czterech pytan.
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Zadanie 1 Zadanie 3
Odszyfruj pytania. Nie jest to takie proste, Napisz jedno pytanie z zastosowaniem
poniewaz cze$¢ szyfru zostala zalana atramentem.  wyrazenia ,was” lub ,were” i zaszyfruj je.
Bedziesz musial(a) wymyslic wiasne znaki
Zad.anie 2 — ) do liter zamazanych atramentem.
Napisz odpowiedzi do odszyfrowanych pytan. Kiedy skoriczysz, pokaz zaszyfrowane
pytanie innej osobie. Czy potrafi je ona
odszyfrowac?

1. XZZX OA*+ S0 UXX GORIZ'X OXXUREZXS0?

Odpowiedz:

2. XRXZX FXIX OA+ OXAUXEZXOC oW UXD AEGXAER 20 VXX OAZDSON?

QOdpowiedz:

3. XX OAFZ SX2U TESROX Ol XEXAAK OXXUXEZXe0?

Odpowiedz:

4. KKXZX AXZX O+ LD HAKEXO0C KoX OXer ?

QOdpowiedz:
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